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การสร้างสรรคแ์ละออกแบบเลขนศิลป์อีสานเพื่อการอนุรักษ์ 
Creative and design of northeastern art for conservation  

มนชญา สระบัว1, จิราพร ลุนพรหม2, อรอุมา ไชยศักดิ์3 

บทคัดย่อ 
          ในสมัยก่อนประวัติศาสตร์ ภาคอีสานนั้นมีความเจริญรุ่งเรืองเป็นอย่างมาก มีการใช้ศิลปะและ      
การออกแบบสร้างสรรค์ส่ิงต่างๆเพื่อด ารงชีพและใช้ในการติดต่อส่ือสาร ปัจจุบันเริ่มมีการน าศาสตร์ภาพ    
เลขนศิลป์อีสานมาสร้างสรรค์ใหม่ให้เป็นท่ีรู้จักมากขึ้น นอกจากนั้นเลขนศิลป์อีสานเป็นส่ิงท่ียังสามารถบ่งบอก
เรื่องราวและส่ือความหมายในอดีต ซึ่งสะท้อนถึงอารยะธรรมของพื้นท่ีนั้นๆ กล่าวได้ว่าภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
หรือภาคอีสานนั้นเป็นอีกแห่งหนึ่งท่ีมีอารยะธรรมท่ีเก่าแก่ มีการด าเนินชีวิตในรูปแบบสายวัฒนธรรมไทย - ลาว 
ซึ่งเกิดจากผู้คนหลายกลุ่ม หลาย ภาษา หลายเผ่าพันธุ์ ซึ่งชาวอีสานมีรูปแบบวัฒนธรรมประเพณีและวิธีการ
ด าเนินชีวิตตามคตินิยม ภูมิปัญญา สังคม จารีต ประเพณี ศิลปะวัฒนธรรม เป็นการไหลเวียนทางวัฒนธรรม
ผ่านศาสตร์และศิลป์จนหลอมรวมความหลากหลายบนพื้นฐานของเอกลักษณ์ จึงควรค่าแก่การอนุรักษ์เพื่อให้
หยัดยืนอยู่บนรากฐานของตนเองและภูมิปัญญาของชุมชนและสังคม ซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนาท่ียั่งยืนในระยะยาว 

ค าส าคัญ: เลขนศิลป,์ อีสาน, การอนุรักษ์, การส่ือสาร 

Abstract 
During prehistory, the northeastern region of Thailand or Isan was prosperous. Arts and 

crafts were parts of survival and communication tools. Nowadays, Isan's graphic arts are 
reorginated to be more popularized. In addition, Isan's graphic arts also reveal stories and 
indicate historic meanings that reflect the civilization of each specific area. It's said that the 
northeastern region of Thailand or Isan is constituted of an ancient civilization and has        
a combination of Thai - Laos way of life that was created by different groups of people as    
a result of a mixture of races, tribes, and languages. Isan's culture, tradition, and way of life 
are ideology. Isan's knowledge, society, culture, tradition, and arts are flourished by cultural 
circulation, through scient and art, that assembled distinct principles of identity. Therefore, 
Isan's graphic arts are worth to be conserved on its own origin and folk knowledge in result 
long term sustainable development. 
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บทน า 
 ในปัจจุบันงานสร้างสรรค์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นอุตสาหกรรมขนาดเล็กท่ีมักจะสร้างสรรค์ผลงานจาก
เรื่องราวในอดีตแล้วน าปรับปรุงพัฒนาให้เหมาะสมกับการใช้งานในปัจจุบัน รวมถึงพัฒนาให้เหมาะสมกับ
กระแสนิยมในช่วงขณะนั้น ๆ โดยใช้เอกลักษณ์ในท้องถิ่นหรือพื้นท่ีนั้นสร้างสรรค์ เลขนศิลป์อีสานเป็นส่ิงท่ียัง
สามารถบ่งบอกเรื่องราวและส่ือความหมายในอดีต ซึ่งสะท้อนถึงอารยะธรรมของพื้นท่ีนั้น ๆ เพื่อให้ผู้รับรับรู้  
ในส่ิงท่ีผู้ออกแบบอยากจะส่ือสารเล่าเรื่องราวเล่านั้นออกไปผ่านส่ือส่ิงพิมพ์ สินค้า ร้านค้า ตลอดจนป้ายท่ีอยู่
ตามอาคารสถานท่ีต่าง ๆ  ท่ีต้องการแสดงถึงศิลปวัฒนธรรมของพื้นท่ีนั้น ซึ่งเป็นเรื่องท่ีควรตระหนักถึงแล้วเอา
เป็นตัวอย่างเพราะเป็นการสืบสานอัตลักษณ์เลขนศิลป์ท่ีมีมาต้ังแต่อดีตให้กลับมามีบทบาท มีเรื่องราวให้
เยาวชนรุ่นหลังได้กล่าวถึงเล่าต่อกันจากรุ่นสู่รุ่น 

การออกแบบ 
การออกแบบ หมายถึง การสร้างสรรค์ส่ิงใหม่เพื่อประโยชน์และความงาม ด้วยการน าทัศนคติทาง

ศิลปะและหลักการจัดส่วนประกอบของงานออกแบบมาใช้ รวมไปถึงการปรับปรุงของเดิมท่ีมีอยู่แล้วดัดแปลง
ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น (โรงเรียนชุมแพศึกษา, ม.ป.ป.) ศิลปะประเภทประยุกต์ศิลป์ (Applied Arts) เป็นศาสตร์
แห่งการคิดและแก้ปัญหาท่ีมีอยู่ ซึ่งตอบสนองจุดมุ่งหมายและความต้องการของคน และน ากลับมาใช้งานได้
อย่างถูกต้อง ค าว่า “พึงพอใจ” มีอยู่ 3 ประเด็นส าคัญ คือ 

1. การตอบสนองประโยชน์ใช้สอย เป็นข้อส าคัญมากในการออกแบบท้ังหมด ในการออกแบบกราฟิก
ประโยชน์ใช้สอยมีอิทธิพลกับงานท่ีเราออกแบบเช่น งานออกแบบหนังสือ ต้องอ่านง่าย ตัวหนังสือชัดเจน             
ไม่วางเกะกะกันไปหมด ดังนั้นนักอออกแบบควรค านึงถึงประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับแรกเสมอ  

2. ความสวยงามพึงพอใจ (Aesthetic) ในงานท่ีมีประโยชน์ใช้สอยพอดีพอๆกัน ความงามมักจะเป็น
เกณฑ์ตัดสินคุณค่าของงานโดยเฉพาะงานออกแบบกราฟิก ซึ่งถือว่าเป็นงานท่ีมีประโยชน์ใช้สอยน้อยกว่า              
งานออกแบบด้านอื่นๆ ความสวยงามจึงเป็นเรื่องส าคัญและมีอิทธิพลในการออกแบบกราฟิกอย่างมาก  

3. การส่ือความหมาย (Meaning) งานศิลปะนั้นจะมีคุณค่าก็ต่อเมื่อมันส่ือความหมายออกมาได้               
งานกราฟิกคืองานศิลปะเช่นกัน การส่ือความหมายจึงเป็นส่ิงท่ีนักออกแบบขาดไม่ได้ในการออกแบบ 
(มหาวิทยาลัยแม่โจ้, 2549)    

เลขนศิลป์อีสาน 
เลขนศิลป์ หมายถึง รอยขีดเขียนตัวอักษรหรือลวดลาย ซึ่งมาจากค าว่า “เลขนะ [เลขะนะ] ท่ีแปลว่า 

รอยเขียน ตัวอักษร ลวดลาย” และค าว่า “ศิลป์” ท่ีแปลว่า ฝีมือฝีมือทางการช่าง (พจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2554, หน้า 1036, 1144)  

เลขนศิลป์อีสาน หมายถึง รอยขีดเขียนตัวอักษรหรือลวดลายท่ีปรากฏขึ้นท่ีภาคอีสาน ซึ่งภาคอีสานมี
ความเจริญรุ่งเรืองของชุมชน พิจารณาได้จากหลักฐานทางโบราณคดีและประวัติศาสตร์  ซึ่งสามารถกล่าวได้ว่า
ในเขตภาคอีสานเป็นบริเวณท่ีมีผู้คนเข้ามาอยู่อาศัยต้ังหลักแหล่ง มาต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ในวัฒนธรรม
บ้านเชียง ต่อเนื่องมาถึงสมัยประวัติศาสตร์ตอนต้นในวัฒนธรรมแบบทวารวดี วัฒนธรรมแบบเขมร จนถึงสมัย
ประวัติศาสตร์ในวัฒนธรรมแบบล้านช้างท่ีมีอายุร่วมสมัยกับสมัยกรุงศรีอยุธยาและต่อเนื่องมาจนถึงสมัย
รัตนโกสินทร์ เมื่อกล่าวถึง ทวารวดีภาคตะวันออกเฉียงเหนือโดยท่ัวไปท่ัวไปก าลังหมายถึงศิลปะและ
วัฒนธรรมกลุ่มหนึ่งท่ีพบในภาคตะวันออกเฉียงเหนือซึ่งมีอายุราวพุทธศตวรรษท่ี 12-16 หรือหลังจากนั้น
เล็กน้อย รุ่งโรจน์ ธรรมรุ่งเรือง (2558, หน้า 3) การปรับตัวของคนกลุ่มต่างๆให้เข้ากับสภาพแวดล้อมท าให้เกิด
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมดังท่ีมีหลักฐานเป็นมรดกตกทอดท้ังประเภทโบราณสถาน โบราณวัตถุ รวมท้ัง
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ประเพณี ความเช่ือมากมาย สืบทอดมาจนทุกวันนี้ ภาคอีสานจึงเป็นอาณาบริเวณท่ีมีมรดกทางวัฒนธรรมท่ี
โดดเด่นอีกแห่งหนึ่งในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ภาคอีสานเป็นดินแดนท่ีปรากฏหลักฐานและร่องรอย               
ท่ีมีความส าคัญในอดีต มีการค้นพบหลักฐานของมนุษย์โบราณต้ังแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์ เป็นการค้นพบ
หลักฐานการด ารงชีวิตและการต้ังถิ่นฐานของมนุษย์โบราณ ซึ่งจากสภาพแวดล้อมและลักษณะทางภูมิศาสตร์
ในอดีตท่ีมีทรัพยากรและแร่ธาตุ ป่าไม้ แหล่งน้ า เช่น แหล่งโบราณคดีบ้านเชียงเป็นแหล่งโบราณคดีส าคัญแห่ง
หนึ่ง อยู่ท่ีต าบลบ้านเชียง (ในเขตเทศบาลต าบลบ้านเชียง) อ าเภอหนองหาน จังหวัดอุดรธานี ท่ีท าให้รับรู้ถึง
การด ารงชีวิตในสมัยก่อนประวัติศาสตร์ย้อนหลังไปกว่า 5,000 ปี ร่องรอยของมนุษย์ในสมัยดังกล่าว แสดงให้
เห็นถึงวัฒนธรรมท่ีมีพัฒนาการแล้วในหลาย ๆ ด้าน โดยเฉพาะด้านความรู้ความสามารถหรือภูมิปัญญา                  
อันเป็นเครื่องมือส าหรับช่วยให้ผู้คนเหล่านั้นสามารถด ารงชีวิตและสร้างสังคม - วัฒนธรรมของมนุษย์ได้สืบเนื่อง
ต่อกันมาเป็นระยะเวลายาวนาน วัฒนธรรมบ้านเชียงได้ครอบคลุมถึงแหล่งโบราณคดีในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
อีกกว่าร้อยแห่ง ซึ่งเป็นบริเวณพื้นท่ีท่ีมีมนุษย์อยู่อาศัยหนาแน่นมาต้ังแต่หลายพันปีแล้ว ด้วยเหตุนี้องค์การ
ยูเนสโกจึงได้ยอมรับข้ึนบัญชีแหล่งวัฒนธรรมบ้านเชียงไว้เป็นแห่งหนึ่งในบรรดามรดกโลก 

 
ภาพที่ 1 แหล่งโบราณคดีบ้านเชียง (วิกิพีเดีย, 2559) 

อุทยานแห่งชาติผาแต้ม เป็นอุทยานแห่งชาติท่ีต้ังอยูทางตะวันออกสุดของประเทศไทย สามารถรับชม
พระอาทิตย์ขึ้นได้เป็นจุดแรกของประเทศไทย ปัจจุบันอยู่ในพื้นท่ีของจังหวัดอุบลราชธานี จุดท่ีน่าสนใจคือ
ภาพเขียนสีอายุก่อนประวัติศาสตร์ผาแต้ม (3,000 – 4,000 ปี) เป็นภาพเขียนสีท่ียาวท่ีสุดในประเทศไทย
ภาพเขียนสีเหล่านี้ แบ่งเป็น 4 ประเภท คือ สัตว์ เครื่องมือเครื่องใช้ สัญลักษณ์และคน ซึ่งเป็นร่องรอยส าคัญ
ทางประวัติศาสตร์ท่ีควรค่าแก่การอนุรักษ์ 

 
ภาพที่ 2 อุทยานแห่งชาติผาแต้ม (Kapook, 2563) 
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 ฮูปแต้มคือ จิตกรรมฝาผนังแบบอีสานท่ีอยู่บนสิม วิหาร หรือหอไตร ภาพวาดส่วนใหญ่บอกเล่าต านาน
ทางพุทธศาสนา ประเพณีวัฒนธรรม วิถีชาวบ้าน และธรรมชาติ สีสันของภาพต่างกันไปในแต่ละพื้นท่ี บริเวณ
ใกล้เวียดนาม เช่น จังหวัดหนองคาย สีจะจัดจ้าน โทนส้มเหลือง ส่วนอีสานกลางมักเป็นสีน้ าเงิน สีฟ้า สีเขียว 
และสีน้ าตาล โดยช่างท้องถิ่นแต่ละท่ีจะมีสูตรผสมสีของตัวเอง มีส่วนผสม เช่น คราม ยางต้นรัก หรือสีสังเคราะห์
จากเวียดนาม “เสน่ห์ของฮูปแต้มคือมันไม่ได้ถูกสร้างจากช่างฝีมือวิจิตรเหมือนภาคกลาง เคยมีคนวิพากษ์  
วิจารณ์ด้วยทัศนคติด้านเดียวว่ามันไม่สวย ดูเลอะเทอะ แต่พอเราศึกษาเราจะรู้ว่ามันสวยในแบบท่ีมันเป็น    
ถ้าเปรียบเทียบกับศิลปะฝรั่ง ฮูปแต้มดูเป็นศิลปะไร้เดียงสา (Naive) เพราะคนวาดเป็นชาวบ้าน เป็นพระ    
เป็นช่างท้องถิ่น ท่ีต้ังใจท าเพราะศรัทธาในพระพุทธศาสนา มันเป็นศิลปะเล็กๆ ท่ีเกิดจากความแร้นแค้นของ
บ้านเรา” (ทิดหมู  มักหม่วน, 2561) 

 
ภาพที่ 3 ฮูปแต้ม (ทิดหมู  มักหม่วน, 2563) 

 จากตัวอย่างภาพในแต่ละท่ีนั้นจะเห็นว่า มนุษย์ยุคโบราณได้สร้างร่องรอยอารยธรรมเอาไว้มากมาย 
และเป็นเรื่องดีท่ีคนรุ่นหลังได้ตระหนักถึงความส าคัญจนน ามาสู่การสร้างสรรค์และพัฒนาผลิตภัณฑ์ออกจาก
ชุมชนพื้นท่ีนั้น ๆ โดยอาศัยเอาเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ ร่องรอยตัวอักษร ภาพเขียน ภาพพิมพ์ มาสร้างสรรค์ใหม่
โดยใช้ศาสตร์ทางศิลปะและการออกแบบร่วมกัน ซึ่งท าให้ของช้ินนั้นมีคุณค่ามากขึ้น สอนให้รู้จักสังคม รู้จัก
วัฒนธรรม รู้จักการอยู่ร่วมกัน ในผลงาน มีศิลปะ มีความดี ความงาม มีประวัติศาสตร์อยู่ข้างใน ศิลปะบูรณาการ
ได้กับทุกส่ิงทุกอย่าง มันท าให้เรารู้จักผู้คน และเราก็พาส่ิงนี้ออกไปให้ผู้คนรู้จัก เพราะภูมิปัญญาคือส่ิงท่ีเกิดขึ้น
ในท้องถิ่นแล้วเหมาะสมท่ีจะส่งมอบจากรุ่นสู่รุ่นไปได้ ไม่ว่ามันจะเป็นอะไรมันก็ เป็นไปตามความร่วมสมัยท่ีจะ
เกิดขึ้น ซึ่งเราไม่สามารถรู้ก่อนว่าจะเกิดอะไรขึ้นต่อไปบ้าง  
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การอนุรักษ์ 
 การส่งเสริมอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาชาวบ้าน หมายถึง การสนับสนุนฟื้นฟู ดูแล บ ารุงรักษา
ขนบธรรมเนียม ประเพณี ศาสนา ภาษา วรรณกรรม ศิลปกรรม โบราณสถาน โบราณวัตถุ การละเล่นดนตรี  
ชีวิตความเป็นอยู่และองค์ความรู้ท่ีมีอยู่ในชุมชน ท่ียอมรับของสังคมว่าดีงาม ให้คงสภาพหรือปรับปรุงในส่วนท่ี
ดีงามของส่ิงเหล่านั้นจากสติปัญญาชาวบ้าน เพื่อแก้ปัญหาและพัฒนาการด าเนินวิถีชีวิตในท้องถิ่นได้อย่าง
เหมาะสมกับยุคสมัย มนุษย์เรามักพิจารณาส่ิงต่างๆ ด้วยค่านิยมว่าส่ิงนั้นดีหรือเลว ส่ิงนั้นพึงปรารถนาหรือ   
ไม่พึงปรารถนา การตัดสินคุณค่าหรือการวินิจฉัยคุณค่าจึงมักแฝงอยู่ในการคิดของมนุษย์เราอยู่เสมอ แต่การ
พิจารณาการเปล่ียนแปลงสังคมและวัฒนธรรมอาจไม่สามารถใช้การวินิจฉัยคุณค่าเข้าวัดได้เสมอ (สาธิต   
ทิมวัฒนบรรเทิง, 2557, หน้า 13) 
 ประเทศไทยได้สร้างสมอารยะธรรมเป็นเวลานาน โดยไม่อยู่ภายใต้อิทธิพลอารยะธรรมของชนชาติใด
ให้ต้องสูญเสียความเป็นเอกลักษณ์ทางศิลปวัฒนธรรม แม้ในช่วงระยะหลังหลายช่ัวอายุคนท่ีผ่านมาเรารับ
อารยะธรรมตะวันตกมาปรับใช้กับชีวิตแบบไทย ๆ ก็เป็นไปอย่างนุ่มนวลกลมกลืน ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้า
ทางเทคโนโลยีเป็นไปอย่างรวดเร็วและส่งผลต่อการด ารงชีวิตของทุกชีวิตอย่างมากด้วยระบบการส่ือสารท่ีมี
ประสิทธิภาพ วัฒนธรรมท้ังด้านดีและด้านท่ียังไม่ได้พัฒนาให้เหมาะสมจากท่ัวทุกมุมโลก หล่ังไหลเข้าสู่วงจร
ชีวิตของคนไทยเราอย่างขาดระบบและขาดขั้นตอนการรับท่ีมีแบบแผนเพียงพอ ยังมีผลให้เยาวชนของเรา
เกือบท่ัวประเทศพากันนิยมชมช่ืนกับความแปลกใหม่ของวัฒนธรรมต่างชาติ บางคนถึงกับดูหมิ่นอับอายใน
ศิลปวัฒนธรรมตลอดจนภูมิปัญญาชาวบ้านของไทย เป็นเรื่องท่ีน่าห่วงใยยิ่ง การสูญเสียความเป็นเอกลักษณ์
ทางวัฒนธรรมของคนในชาติไปอย่างส้ินเชิงนั้น เท่ากับเป็นการล่มสลายของชาติ 

 ดังนั้นถึงแม้จะเป็นการยากล าบากท่ีจะแก้ไขในเรื่องนี้เพียงใดก็ตาม ก็ควรเริ่มต้นเพื่อชีวิตและสังคมไทย
ท่ีดีและคงความเป็นเอกลักษณ์ไทยดังนั้นการส่งเสริมอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาจึงมีวัตถุประสงค์คือ 

1. เพื่อรักษาไว้ให้คงอยู่ให้เป็นมรดกของชาติ 
2. เพื่อแสดงความเป็นเอกลักษณ์ของไทยเกิดความภาคภูมิใจในความเป็นไทย 
3. รักษาไว้ เพื่อศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ วิจัย ถึงความเป็นมาในอดีต เป็นแนวทางในการพัฒนาต่อไป 
4. เพื่อให้เห็นคุณค่าและความส าคัญของศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาชาวบ้าน 
5. เพื่อแสดงว่าชาติไทยมีอารยธรรมของตนเองมิได้อยู่ใต้อิทธิพลของชาติใด 

 
ภาพที่ 4 “ผลิตจ านวนมาก เพิ่มยอดขาย ลดต้นทุน” การออกแบบของท่ีระลึกเชิงอุตสาหกรรม 

(บันดาลไทย, 2558) 
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การถ่ายทอดโดยการน าภูมิปัญญาท่ีผ่านมาเลือกสรรกล่ันกรองด้วยเหตุและผลอย่างรอบคอบและรอบ
ด้าน แล้วไปถ่ายทอดให้คนในสังคมได้รับรู้ เกิดความเข้าใจ ตระหนักในคุณค่า คุณประโยชน์และปฏิบัติได้อย่าง
เหมาะสม โดยผ่านการจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมต่าง ๆ มีการส่งเสริมให้เกิดเครือข่ายการสืบสานและพัฒนา
ภูมิปัญญาของชุมชนต่าง ๆ เพื่อจัดกิจกรรมทางวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นอย่างต่อเนื่อง และยังจะต้องมี
การสนับสนุนให้เกิดการเผยแพร่และแลกเปล่ียนภูมิปัญญาและวัฒนธรรมอย่างกว้างขวาง โดยให้มีการเผยแพร่
ภูมิปัญญาท้องถิ่นต่าง ๆ ด้วยส่ือและวิธีการต่าง ๆ อย่างต่อเนื่อง ตลอดจนมีการเผยแพร่ไปยังต่างประเทศ 
(Supattra  Tanseng, 2560)  

 
ภาพที่ 5 ผลิตภัณฑ์เชิงเทียนฮูปแต้มอีสาน (แสงสว่างแห่งความอุดมสมบูรณ์) จังหวัดขอนแก่น CPOT 61 

(บันดาลไทย, 2561) 

 สังคมไทยเริ่มให้ความสนใจงานศิลปะ งานหัตถกรรมต่าง ๆ ท่ีเกิดจากแหล่งชุมชนหรือพื้นท่ีใกล้เคียง 
เพราะมีการการปลุกจิตส านึกให้คนในท้องถิ่นตระหนักถึงคุณค่าแก่นสาระและความส าคัญของภูมิปัญญา
ท้องถิ่น รวมถึงส่งเสริมและสนับสนุนการจัดกิจกรรมตามประเพณีและวัฒนธรรมต่าง ๆ สร้างจิตส านึกของ
ความเป็นคนท้องถิ่นนั้น ๆ ท่ีจะต้องร่วมกันอนุรักษ์ภูมิปัญญาท่ีเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น ตลอดจนมีการสร้าง
ศูนย์การเรียนรู้ทางภูมิปัญญาในชุมชนขึ้น เพื่อแสดงสภาพชีวิตและความเป็นมาของชุมชน อันจะสร้างความรู้
และความภูมิใจในชุมชนท้องถิ่นด้วย เพราะการฟื้นฟูโดยการเลือกสรรภูมิปัญญาท่ีก าลังสูญหายหรือท่ีสูญหาย 
ไปแล้วมาท าให้มีคุณค่าและมีความส าคัญต่อการด าเนินชีวิตในท้องถิ่น โดยเฉพาะพื้นฐานทางจริยธรรม 
คุณธรรม และค่านิยม เราควรริเริ่มสร้างสรรค์และปรับปรุงภูมิปัญญาให้เหมาะสมกับยุคสมัยและเกิดประโยชน์
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน โดยใช้ภูมิปัญญาเป็นพื้นฐานในการรวมกลุ่มการพัฒนาอาชีพควรน าความรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีมาบูรณาการกับภูมิปัญญาเดิม สร้างสรรค์ผลงานใหม่ให้ผู้คนเข้าถึงได้ง่าย       
ช่วยเพื่อต่อยอดใช้ในการผลิต การตลาด โดยสินค้านั้นได้แฝงเรื่องราวประวัติศาสตร์ ท่ีมาของพื้นท่ีนั้น ๆ                 
เพื่อเป็นการอนุรักษ์ด้วย 
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ภาพที่ 6 แต่งฮูปแต้ม (ภัทรียา พัวพงศกร, 2561) 

เราจึงควรตระหนักถึงการอนุรักษ์ภาพเลขนศิลป์ท่ีมีเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ รวมถึงการสร้าง
ปราชญ์ท้องถิ่นให้การสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของชาวบ้านเพื่อสืบทอดความรู้และภูมิปัญญาตลอดจน
เรื่องราวประวัติศาสตร์ท่ีมีในท้องท่ีนั้น ๆ เพราะส่ิงเหล่านี้ท าให้ชาวบ้านในท้องถิ่นมีโอกาสแสดงศักยภาพด้าน
ภูมิปัญญาและสร้างสรรค์ผลงานเป็นสินค้าในรูปแบบต่าง ๆ ดังภาพท่ียกตัวอย่างท่ีมีสินค้าท่ีเกิดจากเรื่องราว
ประวัติศาสตร์ฮูปแต้ม ภาพจากผนังถ้ า เป็นต้น 
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